Crumble Robotics Competition 2016
Reglamento para la prueba de
Robots Luchadores de Mini-Sumo

Objetivo

Prueba de disefio, construccion y programacion de robots basados en el controlador Crumble. Cada
equipo participa con un unico robot, de disefio propio, que sea capaz de realizar pequefios combates,
contra un robot de otro equipo, que simulen las luchas de sumo.

Equipos

* Los equipos estaran compuestos por un minimo de 2 participantes y un maximo de 4.

* (Cada equipo dispondra de un adulto responsable de equipo que servira de intermediario
entre la organizacion y el equipo de competicion. Este no sera considerado un miembro del
equipo.

* Los participantes miembros del equipo, son los tinicos que pueden estar involucrados en el
disefio, construccién, programacion y cualquier otra labor técnica relacionada con el robot.
Es decir, ningun adulto u otra persona no miembro del equipo puede realizar ninguna tarea
relacionada con el disefio, programacion, documentacién, construccion o cualquier otro
aspecto técnico u organizativo relacionado con el robot.

* Se establecen 2 categorias en funcién de la edad de los participantes:

* Primaria (hasta 14 afios).
* Secundaria (de 15 a 19 afios)

* Se toma como referencia el 1 de julio del 2016 para establecer la edad de los participantes.
Por ejemplo, todos los participantes de primaria tienen que tener 14 afios o menos a 1 de
julio del 2016.

* Un equipo pertenece a la categoria dentro de la cual esté el mayor de sus miembros.

* (Cada equipo dispondra de un tnico robot de competicion que no podra ser compartido con
otros equipos.
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Todos los miembros del equipo seran responsables de alguna parte técnica del disefio,
construccion y/o programacion del robot.

Los miembros del equipo podran modificar el disefio y programacién del robot a lo largo de
la competicién, es mas, desde la organizaciéon os animamos a ello.

Los equipos deberan venir preparados con los elementos necesarios para realizar los ajustes
y modificaciones que puedan necesitar.
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Espacio de trabajo

Cada equipo dispondra de su propio espacio de trabajo constituido por una mesa con sillas

para cada uno de los miembros del equipo.

El espacio de trabajo dispondra de un punto de conexién eléctrica (max 200w).

Queda prohibido el uso de equipamientos y herramientas que superen la potencia maxima,

puedan dafiar las instalaciones, o que en su funcionamiento desprendan algtin tipo de polvo
o particulas.

Robot — Peso y dimensiones

* Cada equipo dispondra de un tinico robot para toda la competicion.
* Elrobot tendra un peso maximo de 500gr y debera entrar dentro de un cuadrado de 13cm de

lado.
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Robot — Construccion
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proyecto que sera un solo controlador Crumble.
Robot — Programacion -

* Para programar el robot se puede usar cualquier
lenguaje de programacion.

Robot — Comportamiento

* Los robots tiene que ser autbnomos, quedando prohibido cualquier tipo de control humano
durante su funcionamiento.

* Los robots no pueden estar disefiados de forma especifica para dafiar al oponente o al campo
de competicion.

Campo de juego

* El campo de juego tendra forma circular, con un didmetro aproximado de 100cm.

* El campo de juego puede ser de color negro o blanco. Durante la competicion se usaran
ambos modelos y se anunciara el color de campo en cada ronda un minimo de 30 minutos
antes del comienzo de la misma.

* El campo dispondra de un reborde perimetral de unos 5cm del color opuestos al del campo.
De esta forma el campo blanco dispondra de un reborde negro y el negro de un reborde
blanco.

Campo de sumo blanco Campo de sumo Negro
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Desarrollo de la competicion

* El modelo de competicion se definird en funcién del nimero de participantes y se
comunicara el mismo dia.

* Los robots se enfrentaran en combates siendo el ganador de cada combate el equipo que mas
puntos consiga al final del mismo.

* (Cada combate constara de un maximo de tres asaltos.

* En cada asalto se otorgaran las siguientes puntuaciones:

=  Ganador: 3 puntos
= Empate: 1 punto a cada robot
= Perdedor: 0 puntos

* La duracion maxima de cada combate sera de 120 segundos.

Desarrollo de los combates

* (Cada combate comenzara colocando ambos robots en paralelo en el centro del campo
separados unos 30cm entre si.

* La parte delantera de cada robot apuntara al lado opuesto del contrario.

* Un miembro de cada equipo pondra en marcha su respectivo robot, en el momento en el que
el juez de la sefial de comienzo de la prueba.

* El robot esperara 5 segundos, desde su puesta en marcha, antes de ponerse en movimiento.

* Elrobot esperara 2 segundos, desde su puesta en marcha, antes de desplegar cualquier
elemento.

* Perdera el combate el primer robot que salga del campo o que quede dado la vuelta sobre el
campo, sin posibilidad de movimiento.

* Si dos quedan bloqueados durante un tiempo superior a 20 segundos, el arbitro los separara
poniendo ambos robots sobre el campo de competicion con sus partes frontales en direccion
opuesta.

Arbitros y jueces

* La organizacion designara un equipo de arbitros y jueces para esta prueba.
* Las decisiones de los arbitros y jueces seran inapelables.
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